Einbavianieung

Giants Editor 5.0.3 : http://gdn.giants-software.com/downloads.php
Editor Notepad++ : http://notepad-plus-plus.org/

Es kann aber auch jeder andere Texteditor verwendet werden.
So jetzt kann es losgehen ©

Das wichtigste zuerst: Erst mal eine Sicherheitskopie von der map01 und der map01.i3d anfertigen,
falls mal etwas mit dem Einbau schief geht.

[_J[sounds] <DIR> 26.10.2013 14:37 -a—
(7 ftextures] <DIR> 26.10.2013 14:37 a—
(D Rutorials] <DIR> 26.10.2013 14:37 -a—
= map01 i3d 2465035 03.12.2013 11:36 a—
[ map01.i3d s.. 28.940.992 03.12.2013 11:36a—
= |waterPlane i3d 4522 27.06.2012 17:23 a—

Nun 6ffnet Ihr die map01 mit dem Editor Notepad++ und such den Eintrag: </Files>
Vor diesem Eintrag fugt Ihr folgende Zeilen ein:

<File fileld="6009" filename="textures/terrain/kies_diffuse.png" relativePath="true"/>
<File fileld="6008" flename="map01/kies_weight.png" relativePath="true"/>

<File fileld="6010" filename="textures/terrain/kies_distance_diffuse.png" relativePath="true"/>

Das sollte dann ungefahr so aussehen:

| map01 - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

<File fileId="6009" filename="textures/terrain/kies_diffuse.png” relativePath="true"/>
<File fileId="6008" filename="map0l/kies_weight.png” relativePath="true"/>
<File filerd="6010" filename="textures/terrain/kies_distance_diffuse.png” relativerath="true"/>

Dann sucht Ihr den Eintrag: <Layers>
Hinter diesem Eintrag fligt Ihr folgende Zeilen ein:

<Layer name="pflastersteine" detailMapld="6009" unitSize="4" weightMapld="6008"
distanceMapld="6010" distanceMapUnitSize="128"/>



Das sollte dann ungefahr so aussehen:

| map0l - Editor

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7

<Layers>
<Layer name="pflastersteine” detailMapId="6009" unitSize="2|" weightMapId="6008" distanceMapId="6010" distanceMapunitSize="128"/>

Die Datei (map01) muss jetzt wieder gespeichert werden.

Nun fugt lhr die Dateien aus der Zip Datei in das Verzeichnis Eurer Map. Aber bitte genau in die
selben Verzeichnisse!!

Name Erw. 4+ GroBe Datum Attr.
-1 <DIR> 03.12.2013 11:43 —
[J[map01] <DIR> 03.12.2013 11:42—
[T pextures] <DIR> 03.12.2013 11:43—

Wenn man jetzt die Map mit dem Gigantseditor 6ffnet sollte unter Terrain Editing — Texture Layer der
Eintrag kies stehen.

Painting
Terrain Iterrain ﬂ

Slope Limit Start | 0 Ji

Slope Limit End I 20

Chunk Vis v

Chunk Vis Distl 300

Terrain Editing X Texture Layer IK‘JES ﬂ
Brush

Radius I 2 25_ ] Foliage Layer IterrainDEEiI ﬂ

Im Modus ,Terrain Detail Texture Paint Mode” kénnt Ihr dann die Waschbetonplatten
verlegen.




Und wie immer!!
Credits:

TUT by Fendt512 www.lu-niederrhein.de

Das TUT und der Mod/Terrain Layer darf unter Angabe meines Namens und nach vorheriger
Rucksprache mit mir verbreitet werden.

Nattrlich mit Original Link von uploaded.net



